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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Simulation of Telecommunication Systems in C++ 1010802111010843122
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Electronics and Telecommunications ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Information and Communication angielski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 2 Cwiczenia: -  Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Stawomir Mackowiak

email: slawomir.mackowiak@multimedia.edu.pl
tel. +48 0616653890

Woydziat Elektroniki i Telekomunikacji

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Ma podstawowg wiedze na temat akwizycji, przetwarzania i transmisji sygnatéw.
1 Wiedza:
L .. He can freely communicate in English, able to speak in English for professional purposes , can
2 Umiejetnosci: | benefit from understanding the literature in English
3 Kompetencje | 1 He knows the limitations of their knowledge and skills , understands the need for ongoing
spoieczne education . [ Kl_KOl ]
2 He can pursue collaborative projects . [ K1_K02 ]

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw do praktycznego programowania systemoéw. Ponadto przedstawiono metody
i techniki programowania przy uzyciu C++, zapewniajgc do$¢ kompletne wprowadzenie do jezyka. Wyjasnienie
podstawowych probleméw z oprogramowaniem do symulacji w telekomunikaciji.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Posiada uporzadkowana, podbudowang matematycznie wiedze w zakresie akwizycji, percepcji przez cztowieka, oceny
jakosci, przetwarzania, cyfrowych reprezentacji, kompresji i przesyfania sygnatéw obrazu, mowy i dzwieku dla zastosowan w
systemach multimedialnych - [K1_W11]

Umiejetnosci:

1. Rozumie uwarunkowania techniczne dotyczace przesytania, przechowywania i prezentacji danych multimedialnych i potrafi
formutowac¢ odpowiednie podstawowe wymagania dla systemow technicznych realizujgcych ustugi multimedialne. Rozumie
podstawowe postanowienia odpowiednich norm miedzynarodowych. Potrafi okresli¢ podstawowe wymagania dla systemu
realizujgcego zadania zwigzane z multimediami. - [K1_U14]

Kompetencje spoteczne:

1. Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i umiejgtnosci, rozumie konieczno$¢ dalszego doksztatcania sie - [K1_K01]

2. Posiada $wiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do rozwigzywanych problemow technicznych i
podejmowania odpowiedzialnosci za proponowane przez siebie rozwigzania techniczne Potrafi realizowa¢ projekty
zespotowe - [K1 K02]

Sposoby sprawdzenia efektéow ksztatcenia

Indywidualne projekty. Egzamin pisemy.
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Tresci programowe

Wyktad: Wprowadzenie do C++ , podstawowe idee typdw danych, wewnetrzna reprezentacja danych, operacje, wyrazenia,
tablice, struktury kontrolne wyboru i powtérzenia, ponowne wykorzystania przy uzyciu funkcji, parametréw funkcji, szablony
funkcyjne. Algorytmy. Problemy symulacji. Btedy i obiektywne mierniki. Podstawowe zagadnienia programowania liniowego i
nieliniowego teorii systemowej. Realizacja podstawowego algorytmu sieci neuronowych i system symulacji chaosu.

Literatura podstawowa:
1. D.E. Knuth - The Art of Computer Programming, Addison - Wesley Publishing Company, Re ading, MA, 1968, 1973.

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Zajgcia wymagajgcych indywidualnego kontaktu z nauczycielem akademickim 45
2. Przygotowania do laboratorium i opracowania raportu (sprawozdania) 15
3. Czytania literatury (podreczniki, katalogi) 15
4. Przygotowanie do egzaminu 15
5. Konsultacje z wykladow i projektu z labotarotrium 15

Obciazenie pracg studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 65 3
Zajecia o charakterze praktycznym 60 2

strona2z?2



